DESDE 
SP¡ROU 2887 
(1993-08-04) 
HASTA 
SPíROU 2892 
(1993-09-15) 
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AL 


SPIELANLEITUNG 


BIEN. 
CAMiNAR Y 
CORRER ¡ESTOY 
LISTO! 


> 
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¡ WHAAA! 


¡GENIAL! E 
JLA INIMACIÓN ES TAPÚRATE, 


SUPER MEGA LLEGARAS 
INCREÍBLE! TARDE OTRA 


VEZ ALA 
SNA CLASE DE 
POS : GIMNASIA ! 


¡SE VE EL AE o, EBADAR? 1 
CASQUILLO! po y e 
i 


SALTAR... | 


NADA MAL... 
TPERO Sí NO 


QUIERES MORiR 
JOVEN, OLVÍDATE de 
DEL MOVIMENTO e) 


FINAL! 


| SANO — VENECIA 
MANEBDA BIBI 


PUba  ,EEbari- EP 


da nba > 
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¡AH! A» Á TES POR LOS N 
EY EL CASCO..? CRASH! 
EESPARA ESTAR [  SONPARTICU- 
EN AMBIENTE? RMENTE REA- 
LÍSTAS EN ESTE 
JUEGO. 


¡NO HAY JOYSTICK PARA KID PADDLE! 


Guión y Dibujos: MIDAM 


COMO SEA. ES UN BUEN 
CASCO... HASTA TÍENE 


á ” 
MUESTRAS? VISERA! 


320 KM/H! | 


¡GESTAS LOCA?! 


GAHORA 
COMPRENDES 
POR QUÉ EL 
CASCO? 


7 AYÓDAME. 
ABAJAR.. Y 


¡NO HAY JOYSTICK PARA KID PADDLE! 
Guión y Dibujos: MIDAM 


CUARENTA Y CINCO, 
CUARENTA Y SEIS, 
CUARENTA Y SIETE 


Ei 
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, A E aa TE 


MMM, TGENÍAL! 
¡HAY OTRO PAQUETE 
OA 2 = POR AQUÍ! 
CINCUENTA Y UNO, ] YY q, . 
CINCUENTA Y DOS [> 


] ¡CUIDADO AHÍ! l 


CCA ón n 


AO as vee 
LAR A TE OA 


¡SALTO! 
¡DIEZ ALA 
VEZ! 


¡CIENTO TREINTA 
ZANAHORIAS! 


LA ZANAHORÍA. ALIMENTO 
A SAde ACONiE ' P PRINCIPAL DE LOS CONEJOS 
PARA Mí LECCIÓN DE JOVENES. ES UNA LEGUMBRE 
MAÑANA. a QUE SE BALANCEA A UN METRO 
DEL SUELO... 


POR CINCUENTA ZANAHORÍAS, 
UNO RECíBE UN BONUS 


ESPECÍAL.. 


Mí RECORD 
PERSONAL SE HA 
ELEVADO A... 


¡NO HAY JOYSTICK PARA KID PADDLE! 


Guión y Dibujos: MIDAM 


— ds 
CHOSTILES? 
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TENTONCES, 
ESE ES UN GRUPO 
DE PEQUEÑOS 
GALLIMIMUS! 


ITART 


¡PARA NADA! A eEbÍ 

SON VEGETARIANOS. SE ¡ÉNES?! ¡SE 

DESPLAZAN EN GRUPOS y 4 1 ASUSTARON! 
CORREN MUY RAPIDO. ; y) 1 

AAA — VNF TOA! TOALTSIN 


¡PARECEN AMíSTOSOS SIN | E me Mi 


ESOS MiNi MALOS! 
- Al pa 


) 


TNO CREO! 
ESCUCHE UN 
RUIDO SORDO. 


¡NO TE ASUSTES! 
TES UN HERBÍVORO AMABLE, 
SiMPATICO, INGENUO Y 


¡NO HAY JOYSTICK PARA KID PADDLE! 


UNA... TONA A oERaS ¡UN CAMPO DE 


Guión y Dibujos: MIDAM 


a] 


ESPONJA! 


E 
ASTEROIDE! 
e 


E 


TACÉRCATE Y 
ABRE BIEN TUS 
PEQUEÑOS OJOS 
AZULES! 


EL OBIETIVO DEL 
JUEGO ES ABRIRSE 
PASO ENTRE MILES DE 
METEORITOS.. 


CON LA AYUDA DEL 
me] TORBO LASER, POR Jl, 


ASTEROIDES! 


ESPERA. VOY A 
ENTRAR EN MODO 
"CABINA"... 


Y ESTAS ESPONJAS 
COLGADAS CON 
JENTRENARME, 
POR SUPUESTO! 


ME PREGUNTO Sí 
ESTE JUEGO ES UNA 
BUENA INFLUENCIA 
PARA Tí. 


ADELANTE, Y 
PASA! Cn 


Y ADosA 2 ES 


¡NO HAY JOYSTICK PARA KID PADDLE! 
Guión y Dibujos: MIDAM 


pl 
GENTONCES? JEVIENES?! 
TE ESTAMOS ESPERANDO 
PARA ¡RA LA PLAYA. 


IMíRA! TIA! TIA! ¡NUNCA Ví 
UN PERSONAJE TAN 
GROTESCO! 


IVEN A VER ESTO! 
¡VAS A MORIR DE 


JOOOOH! IES 
A-DO-RA-BLE! 


¡CUANDO ESPERA, EL ¡¿UN AMOR?! 
¡DÍOTA SACA SU YOYO! TPERO MIRA CUANDO 
HAGO CORRER AL ¡DÍOTA!! 
TES PERFECTAMENTE 


ESTÚPIDO! 


BUENO, YOLO 
ENCUENTRO 
SUPER COOL. 


¿COMO SE JUEGA? 
TES GENIAL! ÉéPUEDO 
PROBAR? 


ESTA COSA ESTA 
SiENDO ATACADA POR 
CANGREJOS ERMITANOS 
EN BERMUDAS... 
¡ESTO ES ESTUPIDO! 


NOS VAMOS, 
NOS ESTÁN 


TTU HERMANO ES ENCUENTRO 
ADO RA-BLEI TOTALMENTE 


GROTESCO... 


Oscar SNM 
Traduccion y Maqueta 
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Tinblack 
Correcciones 


C.R.G. 


